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Цель:  обеспечение психолого-педагогической поддержки семьи и 

повышения компетентности родителей (законных представителей) в 

вопросах развития и образования.  

Задачи:   

1. обеспечить открытость дошкольного образования;  

2. создать условия для участия родителей (законных представителей) в 

образовательной деятельности; 

3. поддерживать родителей (законных представителей) в воспитании детей, 

охране и укреплении их  здоровья; 

4. создавать условия для взрослых по поиску, использованию материалов, 

обеспечивающих реализацию программы (развивающие игры В.В. 

Воскобовича). 

Образовательные задачи: 

• Закрепить навыки устного счёта в пределах пяти. 

• Закрепить умение соотносить цифру с количеством предметов от одного до 

пяти. 

• Закрепить и обобщить знания об основных цветах спектра. 

• Закреплять пространственные представления: вправо, влево. 

Развивающие задачи: 

• Развивать зрительное и слуховое восприятие. 

• Развивать наглядно-образное мышление.  

• Развивать логическое мышление. 

• Развивать конструкторские навыки. 

• Развивать мелкую моторику рук. 

Воспитательные задачи: 

• Формировать интерес к совместной деятельности со взрослыми и 

сверстниками; 

• Воспитывать интерес к математике; 

• Воспитывать умение слушать и слышать воспитателя, действовать по 

словесной инструкции взрослого; 

• Воспитывать отзывчивость, желание помогать другим. 

 

Предварительная работа: Изготовление пригласительных билетов для 

родителей. 



Материал и оборудование:  

Набор "Забавные цифры",  

Пособие "Набор цифр и знаков Ларчик",  

«Кораблик «Плюх    Плюх», 

«Геоконт «Малыш», «Геоконт  «Великан»,   

«Игровизор», «Волшебная восьмерка», 

«Шнур –     малыш»(схема «телевизор»),  

«Чудо – Соты 1»(схема «пеликан»),    

«Чудо-Соты 1 Ларчик», 

«Квадрат Воскобовича двухцветный»,  

«Радужные  гномы»: Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи. 

 Дополнительный материал и оборудование:  

Лабиринт «Найди дорогу до детского сада». Интерактивная доска. 

Презентация «Острова разноцветных гномов». Задачки в картинках. Задачки 

на логику. 

Предполагаемое количество участников: 10 детей и 10 родителей. 

Ход: 

- Здравствуйте ребята! Здравствуйте взрослые! Сегодня я хочу вам 

предложить отправиться в круиз по океану к сказочным островам на 

«Кораблике «Плюх – Плюх». Там нас будут встречать «Разноцветные 

гномы», и играть с нами в интересные игры. Вы согласны? Тогда 

приобретаем билеты и занимаем места согласно номеру на билете. 

(Воспитатель раздает билеты с номерами (карточки «Забавные цифры»), а 

дети и их родители ищут столик с таким же номером («Набор цифр и знаков 

Ларчик».) 

- Все заняли свои места, пора отправляться в путь. Но, почему же мы стоим 

на месте? (Дети говорят, что на мачтах нет флажков, поэтому кораблики и не 

плывут.) 

1 задание. На мачты «Кораблика «Плюх – Плюх» надеть флажки, проверить 

их количество и сравнить с цифрой на корме кораблика. Развернуть флажки 

влево, к носу кораблика. А чтобы флажки не слетели от   ветра в открытом 

океане, их надо закрепить шнурком. Закрепляем только самые верхние 

флажки на пяти мачтах.  



- «Кораблики «Плюх – Плюх» готовы к отплытию? Полный вперед!  (Дети 

имитируют плавные движения хода кораблика по волнам.) 

 

 

- Вот мы и подплыли к острову, где нас ждет «гном Кохле». Гном так рад 

видеть вас. А вы? Гном спрашивает вас, какой его любимый цвет? (красный) 



Назовите все предметы, которые бывают только красного цвета (ягода, 

помидор, закат и т.д.) 

2 задание.  

-«Гном Кохле» хочет познакомить вас с необычной птицей, которая живет на 

его острове. (Показывает образец птицы сделанной из игры  конструктора 

«Чудо - Соты» Ларчик».) Кто узнал эту птицу? Да, это пеликан. Грустно ей 

одной на острове. Мечтает она с друзьями полетать, на рыбалку сходить. 

Давайте поможем ей и сделаем с помощью схемы из игры  конструктора 

«Чудо - Соты» друзей для пеликана. (Дети и родители конструируют птицу 

пеликан по схеме). 

 

 

- Погостили у «Кохле». Пора дальше отправляться. Разверните флажки на 

второй мачте вправо! Смотрите, на острове нас ждет «гном Охле». Но вот 

беда. Мы не можем подойти близко к острову, так как можем сесть на мель, и 

на этом наш круиз закончится. Как же нам быть? Ведь «Охле» нас ждет. 

(Дети предлагают подойти к острову на лодочках). 



 

3 задание. 

- Нам поможет «Двухцветный квадрат Воскобовича» (По показу воспитателя 

дети и родители складывают из квадрата лодочку). Дети здороваются с 

«гномом Охле». Отгадывают любимый цвет гнома и называют предметы 

оранжевого цвета (апельсин, морковка и т.д.). 

 



- Хорошо тут у «гнома Охле», но нам пора отправляться дальше. Впереди нас 

ждут еще интересные встречи. Развернули флажки на третьей мачте вправо! 

Полный вперед! 

- Вот мы подошли к острову и нас встречает «гном Желе». Жители этого 

острова очень любят смотреть мультфильмы, но вот несчастье, у них всего 

лишь один телевизор на весь остров. (Воспитатель показывает образец 

телевизора, сделанный на игре «Шнур – Малыш»). Давайте подарим 

любителям мультфильмов несколько телевизоров. 

 4 задание.  Возьмите игру «Шнур – Малыш» и по схеме сделайте телевизор. 

Ребята, вспомните, какие действия может выполнять шнурок ( выныривать, 

нырять, огибать). (Дети и родители вышивают на игре «Шнур – Малыш» 

рисунок – телевизор). 

 

- Нам пора продолжать наше путешествие. Впереди виднеется зеленый 

остров. Как вы думаете, кто нас там встретит? Конечно «гном Зеле». 

Слышите, звучит веселая музыка? Это «Зеле» приглашает вас потанцевать.  

Родители и дети танцуют под музыку «Если нравится тебе…» 

- Весело было у «гнома Зеле», но нас ждет следующий остров. Усаживайтесь 

в свои каюты, разверните флажки зеленого цвета  вправо и в путь. 



- А вот и «гном Геле» нас заждался. Он очень любит мечтать. Хотите узнать, 

о чем гном мечтает сейчас?  

5 задание. Возьмите игру «Геоконт «Малыш» и по моей инструкции 

выполняйте задание с резинкой, цепляя ее за гвоздики, которые я назову. 

 

- Что у вас получилось? (бабочка) Какая мечта у «гнома Геле»? (Увидеть на 

острове много красивых бабочек.) Вы помогли сбыться мечте «Геле». 

Подарите ему ваших бабочек, пусть любуется. А нам пора в путь, к 

следующему острову. Разверните флажки на пятой мачте вправо и что мы 

видим впереди? Синий остров! Остров «гнома Селе». («Гном Селе» 

приветствует гостей, спрашивает на каких островах они уже побывали, как 

поживают его друзья гномы, что делали, в какие игры  играли?) 

- «Селе», что с тобой? Почему ты загрустил? ( Гном рассказывает гостям, что 

очень соскучился по своим друзьям, разноцветным гномам, хочет что бы они 

приехали к нему в гости на остров, но к сожалению, его маяк перестал 

светить и к острову сложно будет подойти кораблям, особенно ночью. А 

чтобы маяк починить надо решить математические задачи и на игре 

«Волшебная восьмерка» выложить ответ, вот тогда на маяке снова загорится 

яркий прожектор. 

6 задание. На интерактивной доске будут появляться задачки в картинках на 

сложение и вычитание. Их надо решить и выложить на игре «Волшебная 



восьмерка» ответ. Если ваши ответы совпадут с ответами на доске, у гнома 

Селе заработает маяк, и он сможет встретиться со своими друзьями. (Дети с 

родителями выполняют задания на игре «Волшебная восьмерка» и сверяют 

ответы задач с ответами на интерактивной доске.) На слайде загорается маяк. 

 

- «Гном Селе», мы очень рады, что смогли тебе помочь, но нам пора дальше 

отправляться.  

- Мы подплываем к фиолетовому острову. Кто нас встречает? («Гном Фи») 

«Гном Фи». Снова чем то недоволен. Ребята, давайте ему покажем, как он 

выглядит, когда сердится. (Дети мимикой изображают недовольного Фи).  

- Оказывается, он сердится на то, что не может решить странные задачки. 

Давайте ему поможем.  

7 задание. 

1. На груше выросло пять яблок, а на ёлке - только два. Сколько всего 

яблок выросло? ( ответ: ни одного, На этих деревьях яблоки не растут.) 

2. Что произойдет с белым платком, если его опустить в Черное море? 

 ( Он станет мокрым.) 

3. Сколько орешков в пустом стакане? ( Нисколько. Стакан пустой.) 

4. В феврале в нашем дворе расцвели три ромашки и две розы. Сколько 

стало цветов во дворе? ( Нисколько. В феврале цветы не растут.) 

5. В вазе три ромашки и два тюльпана. Сколько всего ромашек в вазе? 

 ( Три ромашки). 

6. Из какой посуды невозможно ничего есть? ( Из пустой.) 



 

- Посмотрите, «Гном Фи» повеселел и благодарит вас за помощь. А в знак 

благодарности хочет предложить вам карту – лабиринт, что бы мы быстрее и 

без приключений добрались до детского сада. 

8 задание. «Игровизор» Лабиринт «Найди путь в детский сад» 

 

 

После выполнения задания на «Игровизоре», на слайде появляется табличка 

«Добро пожаловать в детский сад «Хрусталик»! Дети и родители делятся 

впечатлениями от пройденного мероприятия. Награждение участников 

дипломами за активное участие, смекалку, взаимовыручку, доброту и 



смелость при решении задач во время путешествия по океану на «Кораблике 

«Плюх – Плюх». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   


