Общая информация об обучающем семинаре
«Сказочные лабиринты игры – технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного и младшего школьного возраста». Обзорный»
Актуальность. Вступивший в силу ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» подчёркивает роль профессионализма педагогических кадров, право педагога на повышение квалификации раз в три года.

Современные образовательные стандарты возможно реализовать только при соблюдении ряда требований, предъявляемых к предметно-развивающей среде, кадровым, финансовым, материально-техническим условиям реализации образовательных программ.

Успешный педагог должен обладать рядом компетенций, в том числе уметь эффективно использовать современные образовательные технологии.

Технология В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» представляет собой синтез игровой технологии и технологии развивающего обучения.

Специфика данной технологии заключается во всестороннем развитии детей от 1 года до 10 лет (в том числе и с ограниченными возможностями здоровья). Особенно важным является тот факт, что изучаемый материал преподносится в сказочном сюжете. Наиважнейшая роль отводится специально организованной среде – «Фиолетовому лесу».
Цель семинара: знакомство слушателей со спецификой технологии «Сказочные лабиринты игры».

Задачи семинара:

· Рассмотреть особенности развивающих игр В.В. Воскобовича.

· Расширить представления слушателей об использовании развивающих игр в решении задач пяти образовательных областей ФГОС дошкольного образования.

· Расширить представления слушателей об использовании развивающих игр в реализации ФГОС начального общего образования.

· Описать игровые средства технологии «Сказочные лабиринты игры».

· Раскрыть классификацию развивающих игр и пособий В.В. Воскобовича с позиции их развивающей направленности, возраста детей.

· Учить использовать полученные знания в практике работы с детьми.
Количество часов – 16 ак. часов (очно) + 8 часов (дистанционно).
Категория слушателей: администрация и педагоги ДОО, средних общеобразовательных школ, развивающих центров и прочие заинтересованные лица.

Автор и преподаватель: Воскобович Вячеслав Вадимович, автор технологии «Сказочные лабиринты игры», генеральный директор ООО «Развивающие игры Воскобовича» (ООО «РИВ»)

Освоение материалов обучающего семинара предполагает посещение слушателями в течение 2 дней семинарских занятий, где образовательный процесс построен исключительно на активных формах обучения, а также самостоятельное изучение предоставленных в электронной форме материалов (дистанционно): презентация о деятельности ООО «РИВ», учебно-методический комплекс «ФГОС ДО со Фгосиком»; ООП дошкольного образования: вариант отражения технологии «Сказочные лабиринты игры»; практические материалы, размещенные на ресурсе www.voskobovich.su
Семинар базируется на авторских разработках В.В. Воскобовича, методического отдела ООО «РИВ», тьюторских материалах. 
На семинаре будет организована выставка-продажа игр и пособий В.В. Воскобовича.

Обучение состоится в период с 30 сентября по 01 октября 2017 года (начало в 10.00, окончание в 18.00.) на базе ГБДОУ детский сад №19 Центрального района СПб. (ст.м. Звенигородская, Достоевская, Владимирская; пер.Джамбула, 10).

Запись на семинар по ссылке: https://goo.gl/forms/Wh1ILTFdrb7BOeVf2 
Стоимость обучения: 3000 рублей. В стоимость включен сертификат от ООО «РИВ». За дополнительную плату (500 рублей) предлагается оформить сертификат от компании-партнера ТГПУ, имеющего лицензию на осуществление образовательной деятельности (см. образец ниже).
Для справок: (812)640-19-30, riv.metod@mail.ru (координатор Любовь Сергеевна Вакуленко со стороны «РИВ»), 8-952-202-35-42 (координатор Ирина Анатольевна со стороны принимающего детского сада).

программа обучающего семинара

	День
	Время
	Содержание
	Пояснения

	1 день
	10.00 - 11.30
	Универсальные игровые средства: Коврограф "Ларчик"
	Особенности развивающих игр В.В. Воскобовича (многофункциональность, вариативность, системность, широта использования, широта возрастного диапазона участников игры,   сказочность, комфортность).

Использование РИВ в решении задач пяти образовательных областей ФГОС (классификация по ФГОС, таблица).

Игровые средства технологии «Сказочные лабиринты игры» (схема)

Классификация РИВ по развивающей направленности (краткий обзор игр):

- Предметное универсальное средство – комплект «Коврограф «Ларчик»
- Графическое универсальное средство - Игровой графический тренажер «Игровизор» с приложениями

- Предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес»  

(по требованиям ФГОС: содержательно-насыщенная, трансформируемая, полифункциональная, вариативная, доступная, безопасная); сказочные образы (персонажи и предметы)

- Игры для самых маленьких (от года до трех)

- Играем в математику

- Чтение через игру

- Многофункциональные конструкторы

	
	11.30 - 13.00
	Универсальные игровые средства: предметно--развивающая среда "Фиолетовый лес"
	

	
	13.00 - 14.00
	Универсальные игровые средства: Игровизор
	

	
	14.00-15.00
	Развитие математических способностей. Математические корзинки, Счетовозик, Кораблик "Брызг-Брызг", Кораблик "Плюх-Плюх"
	

	
	15.00-16.00
	Обучение чтению и речевое развитие детей. Пособия Теремки Воскобовича, Складушки
	

	
	16.00 - 18.00
	Обучение чтению и речевое развитие детей. Эрудиты, Читайки, Конструктор букв
	

	2 день
	10.00 - 11.30
	Развивающие и образовательные задачи в игре:  Комплект "Прозрачный квадрат".
	Классификация РИВ по развивающей направленности (краткий обзор игр):

- Многофункциональные конструкторы
Выдача документов, подтверждающих обучение. 


	
	11.30 - 13.00
	Комплект "Игровой квадрат"
	

	
	13.00 - 14.00
	Геометрические представления. Комплект "Геоконт"
	

	
	14.00-15.00
	Комплект "Игровой квадрат"
	

	
	15.00-16.00
	Комплект "Эталонные конструкторы"
	

	
	16.00 - 18.00
	Развитие творческих способностей у детей  в процессе конструирования. Чудо-конструкторы, Приложения к Коврографу "Ларчик"
	


*Программа может быть незначительно изменена при условии полного соблюдения информационного объема. Предусмотрены перерывы на обед.
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