
Активизация познавательной  деятельности детей старшего дошкольного      
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Актуальность.  

Дошкольный возраст - самоценный этап в развитии познаватель-

ных интересов, интеллектуальных способностей ребёнка. Игровая 

технология интеллектуально-творческого развития  «Сказочные 

лабиринты игры» В.В.Воскобовича способствует гармоничному 

развитию у детей образного и логического мышления, познава-

тельного интереса, желания и потребности узнавать новое. Услож-

нение образовательного материала позволяет поддерживать дет-

скую деятельность в зоне оптимальной трудности и способствует 

высокому  развитию интеллектуальных способностей воспитанни-

 

Цели: 

 создание в дошкольном учреждении условий для развития ин-

теллектуально-творческого потенциала старших дошкольни-

ков через различные виды   деятельности; 

 создание единого детско-взрослого игрового пространства,  

функционально моделирующего содержание социальных от-

ношений, как одной из форм подготовки детей к современной 

жизни и способа организации творческого  процесса; 

 формирование у воспитанников предпосылок к учебной дея-

тельности. 

Задачи:  

Образовательные: 

 закреплять прямой и обратный счёт в пределах 20; 

 учить детей считать, отсчитывать нужное   

     количество от заданного числа; 

 учить решать задачи и примеры. 

Развивающие: 

 развивать память, внимание, логическое мышление; 

Воспитательные:  

 воспитывать у детей умение играть в коллективе. 

  Игра «Отгадай слог» 

Чтение слогов. 

Играем с Белым, Жёлтым и Голубым Теремками  

(закрепляем знание букв для обозначения  парных  

 согласных звуков), Зелёным и Синим Сундучками. 

Пример. Дети закрывают глаза.  

Произносим  считалку: 

«Теремок кручу, верчу, запутать я ребят хочу!»  

Вкладываем в Белый Теремок Синий Сундучок. 

Дети открывают глаза и  

читают слог БУ.   

Спрашиваем:  «Какой слог  

спрятался с обратной  

стороны Теремка?»  Слог ПА. 

 

Игра «Отгадай  слово» 
Чтение слов. 

Играем с Белым, Жёлтым и Голубым Теремками  

(закрепляем знание букв для обозначения  парных  

 согласных звуков), Зелёным и Синим Сундучками. 

Пример. Дети закрывают глаза. Произносим  

считалку: «Теремок кручу, верчу, запутать я ребят хочу!» 

Вкладываем в Белый Теремок Синий Сундучок ,  

в  Жёлтый Теремок  синий Сундучок. Дети  

открывают глаза и читают слово   ФУ-СУ.  

Спрашиваем: «Вам понятно это слово?» 

«Какой слог спрятался  с обратной стороны  

Белого Теремка?» ВА  «Какой слог спрятался с 

 обратной стороны Жёлтого теремка?» ЗА   

«Какое слово получилось?» ВА-ЗА 

 

Игра «Реши пример» 

 

Решаем примеры от Магнолика на «Счетовозике». 

Пример. Магнолик предлагает найти  

правильный ответ    математического 

выражения 8+2-3= ? (6,7,8)  

Ответ ребёнка: «С помощью  

«Счетовозика» я узнал ответ - 7 ». 

 

Игра «Зажги фонарики » 

 

Зажигаем фонарики на «Счетовозике». 

Пример. Магнолик предлагает зажечь  

фонарики чётных чисел  первого  

и второго десятка на «Счетовозике». 

Ответ ребёнка: «Я  зажёг на «Счетовозике»  

чётные числа: 2,4,6,8,10,12,14,16,18,20».  

Косенко  

Валентина Николаевна,  

воспитатель 

Макогончук  

Лидия Вальдемаровна,  

воспитатель 

Задачи: 

Образовательные: 

 закреплять понятия звука и буквы; учить слитно читать слоги. 

Развивающие: 

 уметь различать буквы гласных и согласных звуков; 

 учить менять в слогах и словах буквы и слоги  

     местами для получения новых слов. 

Воспитательные:  

 развивать у детей коммуникативные качества. 

 

Вывод:  

Опыт работы с детьми показал, что развивающие игры В.В. Воскобовича увлекательны для детей. Формирование представлений об окружаю-

щем мире, математических навыков, речевых умений, знакомство с буквами и  обучение слоговому чтению    происходит незаметно  в игровой 

деятельности. Игры помогают интеллектуально-творческому построению педагогического процесса, способствуют реализации возможностей 

всестороннего развитии ребёнка и подготовке его к новой деятельности - учебной, что является одним из важнейших факторов психологической 

     Включение в НОД ДО игр с «Теремками В.В. Воскобовича»  помогает  

     достичь следующих целевых ориентиров в соответствии с ФГОС ДО: 

 ребёнок активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в  

     совместных играх, способен договариваться, учитывать интересы других; 

 ребёнок обладает развитым воображением, которое реализуется в разных  

     видах деятельности, прежде всего в игре; 

 ребёнок достаточно хорошо владеет устной речью, может выражать свои 

мысли и желания, может выделять звуки в словах, у ребёнка складываются 

предпосылки грамотности. 

     Включение в НОД ДО игр с Магноликом помогает достичь следующих  

     целевых  ориентиров в соответствии с ФГОС ДО: 

 ребёнок активно участвует в познавательно-исследовательской деятельности; 

 у ребёнка развита крупная и мелкая моторика; 

 ребёнок способен к волевым усилиям, может следовать социальным нормам 

поведения и правилам в разных видах деятельности; 

 ребёнок проявляет любознательность, задаёт вопросы взрослым и  

     сверстникам;   

 интересуется причинно-следственными связями, обладает элементарными  

     представлениями из области математики. 


